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Titulacion: Comunicacion Audiovisual

Asignatura: Creatividad y Comunicacion

Curso: 1y 2° Duracion: Cuatrimestral
Caracter: Optativa Créditos: 8

Profesor: DAa. Isabel Ramos

“Solo la persona creativa sabe como acabar con el aburrimiento,
porque lo conoce en absoluto. Esa persona esta emocionada,

constantemente en un estado de aventura...” OSHO

OBJETIVOS

Desarrollar la capacidad creativa del alumno, mediante la consecucion
de objetivos planteados en cada practica realizada durante el curso.
Utilizar la creatividad como herramienta para una comunicacion mas
eficaz.

Aprender a utilizar la creatividad en la vida diaria, asi como en la

labor profesional del alumno.

CONTENIDOS
1. La Creatividad. Concepto de Creatividad. Definicion. Teorias
sobre la Creatividad. El Proceso Creativo: motivacion, bloqueos.
2. Desarrollo de la Creatividad. Métodos.
3. Inteligencia, Ingenio, Critica y Memoria.
4. Juego y Creatividad. Habilidad y técnica. Crear para
sobrevivir.

5. Creatividad y Disefio. El proceso creativo en el Disefio.



METODOLOGIA

La metodologia de la asignatura se centra en el desarrollo de
practicas semanales, que ejemplifiquen el proceso tedrico de la
Creatividad. Diariamente, el alumno deberd utilizar la Creatividad
como medio para cumplir el reto que se le proponga en cada clase,
con el fin de lograr un eficaz comunicacion.

Los métodos utilizados seran muy variados, utilizando desde medios
digitales (disefio con Photoshop o Freehand), hasta medios

artesanales, que fomentaran la capacidad innovadora del alumno.

EVALUACION
La evaluacion se basara en las préacticas realizadas semanalmente por
el alumno (40%), su asistencia a clase (20%), y la presentacion de

un proyecto final en grupo (40%).
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