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TITULACION: COMUNICACION AUDIOVISUAL
ASIGNATURA: POSTPRODUCCION EN VIDEO
CURSO: 3°Y 4°

DURACION: CUATRIMESTRAL

CARACTER: OPTATIVA

CREDITOS: 7,5

PROFESOR: D. HECTOR REAL (hreal@ucjc.edu)

OBJETIVOS

Formar a los alumnos en las técnicas béasicas de composicion digital y retoque
de la imagen de video. Para ello se tratara en una introduccion inicial el
programa Photoshop, como previo paso al grueso de la asignatura, que
consistira en estudio y aplicacion de las herramientas que ofrece el programa
Combustion, uno de los mas potentes del mercado para la postproduccion.
Potenciar el espiritu critico de los alumnos, estudiando postproducciones en
peliculas, anuncios de publicidad, cabeceras de programas de TV, etc., ya que
no es soélo importante saber manejar las herramientas, es fundamental que la
persona que las maneja conozca el por qué de cada decision de retoque, y
aprender asi la diferencia entre un trabajo profesional y una mera sucesion
arbitraria de efectos sin ningln sentido. Ahi radica la superior valia del
universitario frente al que soélo es un técnico, entender la asignatura como una
fase final donde volcar los conocimientos teéricos aprendidos en asignaturas
anteriores.

Fomentar la imaginacién de los alumnos, abriéndoles las puertas a un gran
namero de soluciones creativas desconocidas por ellos hasta el momento, que
redundara en la mejora de sus futuros proyectos, tanto personales como
profesionales.

Ensefiar el trabajo en equipo y la coordinacion con otros compafieros dentro
de la préactica de creacion de cortometrajes que supone Combina2, dentro de
cuyo proyecto se incluye esta asignatura. Los alumnos de Postproduccion
realizaran los grafismos de los créditos y retocaran las partes de los cortos que
lo necesiten.

METODOLOGIA

Clases préacticas con ordenador individual para cada alumno, donde se
ensefaran los programas Photoshop y Combustion (éste ultimo ocupara las
tres cuartas partes de la asignatura).

Junto con cada herramienta ensefiada se propone un pequefio ejercicio a
realizar en clase. Asi mismo, se potencia la comprension del alumno con el
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visionado de distintos trabajos profesionales en el ambito del audiovisual (cine,
TV, publicidad, etc.).

- Se pide un trabajo final, esto es, un video, donde se conjuguen los
conocimientos adquiridos a lo largo del curso. Una parte de los alumnos
trabajaran sobre los cortos de Combina2 y otra parte sobre otros proyectos,
previamente acordados con el profesor.

CONTENIDOS

Photoshop:

Introduccion al programa. Trabajo basico con capas. Herramientas bésicas
por atajos: zoom, mover, mano.

Herramientas de seleccion: opciones, seleccién con cuadrados-circulos,
lazos, varita magica, pluma, seleccion gama de colores. Como utilizar
cada una de acuerdo a cada tipo de imagen.

e Transformaciones de la imagen.
e Ajustes de la imagen: niveles y tono-saturacion. RGB y CMYK.
e Reemplazar colores.
e Canal alfa: mascara de capa, uso de las transparencias, formatos que lo
admiten.
e Tipos de archivos de imagen y sus diferencias y aplicaciones.
Combustion:
e Introduccion al programa y a la postproduccion de video. Ejemplos en
video.
¢ Interface basica: tipos de vista, toolbar, workspace, menua de reproduccion.
Peculiaridades de la organizacion en el workspace.
¢ Interrelacion con Photoshop: importacion de archivos PSD.
e Menu Transformacion y Opacidad.
e Animacion basica. Uso de la timeline y tipos de interpolaciones.
e Correccion de color.
e Herramientas Paint: pinturas, selecciones y mascaras.
¢ Desenfoques.
e Herramienta de Croma.
e Herramienta Texto: animaciones y codigos de tiempo.
e Tracking: seguimiento de objetos y estabilizacion de videos.
e Particulas.
e Exportacion del proyecto.
e Tipos de archivos de video y sus diferencias y aplicaciones.
EVALUACION

La nota final dependera de los siguientes porcentajes:

30% trabajos de clase



20% practica (trabajo final)
5% asistencia

20% examen parcial de Mayo
25% examen final de Junio

Aquellos alumnos que falten a mas del 30% de las clases perderan
automaticamente 0.5 puntos de la nota final.

Los trabajos deberan entregarse en las fechas que indique el profesor, no siendo
recogidos a posteriori. Un trabajo no entregado puntia como cero y hace media
con los demas.

Los dos examenes consistiran en realizar un ejercicio préactico: realizar con el
Combustion en 2 horas un video, dado como ejemplo, mediante las técnicas
ensefadas.

Si una persona no se presenta al examen parcial su examen de Junio le contara
como el 45% de su nota. De esta forma, destacar que una persona que solo se
presente al examen final (no haya hecho los ejercicios de clase ni la practica) no
esté en disposicion de aprobar la asignatura, aunque hiciera un examen perfecto.

Es necesario para aprobar la asignatura tener aprobada la parte de los examenes,
aunque entre los 2 examenes (parcial y final) se hara media (esto es, se puede
suspender el final pero con la nota del parcial tener un cémputo global de
aprobado en los exdmenes). No se puede suspender la parte de los examenes y
aprobar la asignatura haciendo media con los trabajos.

BIBLIOGRAFIA

SOBRE PHOTOSHORP:

— Sanchez-Biezma, Nicolas: “Photoshop 7 (Guia Practica)”, Anaya Multimedia
(2002), ISBN: 9788441514379. - Manual pequeiio, sencillo y barato.

— Delgado, Jose Maria: “Photoshop CS3 (Manuales Imprescindibles)”, Anaya
Multimedia (2007), ISBN: 9788441522664. - Mas avanzado y actual.

SOBRE COMBUSTION (Y AFTER EFFECTYS):

— Cotelo, Carlos: “Guia de campo de Combustion 47, Ed. Ra-Ma (2006), ISBN:
9788478977048. - Ejercicios, muy bésico, ideal para empezar.

— Varios: “Combustion 47, Anaya Multimedia (2006), ISBN: 9788441520790. -
Manual muy extenso sobre Combustion, avanzado.

— VV.AA: “Tutoriales de Combustion 2.1". Copia en la biblioteca. (En inglés.) >
Avanzado, a menudo demasiado complejo.

— Martinez Sotillos, Manuel: "After Effects CS3 (Guia Practica)’, Anaya
Multimedia (2007), ISBN: 9788441523098. - After Effects es la alternativa a
Combustion. Este es un manual pequefio y asequible para conocerlo.

SOBRE LA POSTPRODUCCION:



Lara, Antonio: “El cine ha muerto, larga vida al cine.”. T&B Editores (2005),
ISBN: 9788495602060. - Un repaso a la postproduccion, como era antes y
como es ahora.

McGrath, Decian: “Cine: montaje y postproduccién”, Ed. Océano (2002), ISBN:
9788449420740. > Extenso tomo, de abundantes fotografias, donde se
desarrollan entrevistas a varios montadores de Hollywood, desde el cine
clasico al moderno.

Case, Dominic: “Nuevas tecnologias aplicadas a la Postproduccion”, Ed.
Escuela de Cine y Video (2003), ISBN: 8493284432.

Browne, Steven E.: “Postproduccion en alta definicion: edicion y finalizacion del
video en HD”, Escuela de Cine y Video de Andoain (2008), ISBN:
9788493576929.

Fernandez Casado, José Luis y Nohales Escribano, Tirso: “Postproduccion
digital: cine y video no lineal”. Ed. Escuela de Cine y Video de Andoain (1999),
ISBN: 9788492048687. - Muy técnico, para profundizar.



