DEPARTAMENTO DE COMUNICACION

TITULACION: COMUNICACION

ASIGNATURA: INFORMATICA Y MULTIMEDIA
CURSO: 10y 20

DURACION: SEMESTRAL

CARACTER: OPTATIVA

CREDITOS: 8

DESCRIPTORES

Conocimiento y uso de los lenguajes y sistemas informaticos y las
multimedia en su relacion con la comunicacién.

OBJETIVOS

1. Conocer los medios informaticos para la reproduccion y desarrollo
de contenidos multimedia.

2. Conocer los conceptos generales de la tecnologia multimedia.

3. Aprender a manejar algunas aplicaciones de presentacion
multimedia y comunicacién visual.

4. Investigacion y busqueda avanzada de la informacién en Internet y
su potencial como medio de comunicacién multimedia.

5. Explorar algunas aplicaciones informaticas auxiliares que pueden
asistir los profesionales en la elaboracién de las presentaciones
multimedia.

CONTENIDOS

A- Soporte Fisico multimedia: componentes y disefio.

1. Equipo multimedia.

2. Aplicaciones y contenidos.

3. Redes informaticas.

B- Internet:

. ¢Qué es Internet?, terminologias basicas.

. Funcionamiento.

. Acceso a Internet.

. Los navegadores: Internet Explorer.

. Contenidos multimedia y fuentes de informacion.

. Busqueda avanzada de la informacion: fuentes especiales.
. Servicios de Internet: Telnet, correo electronico, irc, news...
. Problemas, propuestas de solucién.

C- Presentaciones multimedia con Microsoft PowerPoint.
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. Introduccion.

. La Pantalla.

. Formato de texto.

. Dibujos.

. Graficos.

. Imagenes.

. Listas con vinetas.

. Tablas.

. Patrones.

10. Plantillas.

11. Sonido.

12. Presentaciones con diapositivas.

13. Opciones de impresion.

14. Importar - exportar contenidos.

D- Herramientas Auxiliares.

1. Tratamiento digital de imagenes.

2. Manipulacidon de imagenes.

3. Formatos, resoluciones, técnicas de conversion.
4. Fuentes de imagenes, fotografia, scaneao, bibliotecas.

OVCONOOTUTDA, WNE

METODOLOGIA

Aprendizaje basado en ejercicios practicos guiados por el profesor.
Las practicas serviran para explicar las reglas de uso de las funciones
de las diferentes aplicaciones.

Potenciar el uso del mayor nimero de herramientas y medios para la
construccion de las presentaciones.

Aplicacidén de los conocimientos adquiridos con practicas progresivas
basadas en contenidos de libre eleccidn.

Fomentar el espiritu critico y el deseo de investigar aspectos
desconocidos de las aplicaciones.

Concienciar sobre la importancia de la planificacidon previa y la
preparacion de los contenidos.

Iniciar en la cultura informatica, la tecnologia multimedia y su
aplicacién en el campo de la comunicacion.

EVALUACION

Prueba de conocimiento sobre el temario de soporte lédgico e Internet,
la calificacion sera un 20% de la calificacidon final.

Trabajos practicos con Microsoft Power Point.

Presentacion el contenido sera de libre eleccidn, la calificacidon sera un
30% de la calificacién final.

Presentacion de proyecto de investigacidon que exige el uso de todas
las funciones de la aplicacién de Powerpoint, la calificacion sera un 50
% de la calificacién final.
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